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Design System
Batasan

Media

Menggunakan media berupa website dengan
tujuan memberikan kenyamanan serta menjadi
pusat informasi dari sebuah tempat wisata. Target
perancangan usia 18-25 Tahun (SES B).

Skenario

User flow dibatasi pada fitur utama website yaitu
pemesanan tiket secara online tanpa khawatir
terhadap data pribadi. Serta informasi mengenai
wisata yang disajikan secara lengkap.
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UI/UX

Perancangan dibatasi hanya pada Ul visual dan
tampilan layar, serta UX kenyamanan penggunaan.
Sehingga belum sampai tahap pemrograman.

Cakupan

Perancangan dibatasi hanya pada tampilan (Ul)
sebuah website, sehingga untuk tampilan mobile
tidak termasuk kedalam perancangan.

Batasan
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Mindmap

it
Tevng
ot
Bt
g y sebar
-
Taiiaily e il ot Thip L sagm
- Wi
o il = B S
e Primrzl ] Mg Fatant
o i
- e il
i i i Ho p— -
—c ey vitiom Lo
L b=\, . ) , (o - Hian —
. i) ) —. R, (T J Lt — re—
. \ - : o AR / - Lighurgan ; Faina
wommate
o L e Mt
i e S
. s
- Mgk el
ks Lk [E
e
fre—— [ ——
i i [
ooy — g = et
T v i
i canping Faiempiaren Mk
g 7 Frrantamus Webaiie / ) i
N e - » Whimyo Cinun S i - e
G — 4 Bt Carmpormg e il
m— T vl e
i
o e ne g _—
Eengmsgan T
— — o
Barjmry _ e
]
Trarisn o B L
el o saian
lnin T
] - U
i Ll ot
At Pk L A
= nimger
" Pentnesn Temi i
Tarrma
Nt i i - Wi
Fwas
— - i
— Eti s han
oreemm
cison
Torany
L Erem
v

Mindmap 03




Design System
Keyword & Big Idea

Keyword

<Je|ajah> ............................... <Kearifan> ------------------------------- <Praktis>

Big Idea

“Digitalisasi jelajah Curug Nangka dengan praktis”

04 Kyeword & Big Idea
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Moodboard
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Moodboard
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Moodboard
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User Persona

Erwin Wiana

USER
PERSONA

Latar Belakang

Nama : Erwin Wiana
Umur : 22 tahun

Jenis Kelamin : Laki-laki
Pekerjaan  : Mahasiswa akhir
Lokasi : Jakarta Selatan

Deskripsi singkat

Erwin adalah mahasiswa Teknik Informatika
yang sedang magang di sebuah perusahaan
teknologi di Jakarta. Selama magang, ia cukup
dibuat stress oleh kerjaan yang cukup
menyulitkan. Sehingga, Erwin suka sekali pergi
healing ke Alam untuk menjernihkan kembali
pikirannya. la biasa menggunakan medsos
instagram dan youtube dalam mencari informasi.

Hobi & Minat

e Pengembangan perangkat lunak
Bermain Game
Fotografi & Travelling
Bergadang mengerjakan Tugas

Tujuan

Lulus dengan nilai yang tinggi
Meningkatkan kemampuan pemrograman
Menjaga diri agar tetap waras

Mengatur waktu agar lebih efisien

Tantangan

Sulit mengatur perjalanan dengan matang
Sering mengantuk saat pagi karena
begadang

Sering burn out karena tugas berlebihan

Sumber Informasi

e Teman & Rekan magang

¢ Media Sosial (Instagram, X,
dan Youtube)
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Sitemap

Cek Keramaian

Harian
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Pemesanan Tiket

Ketersediaan Tiket

Pengisian data diri

Opsi Pembayaran

Konfirmasi

L 4

Tentang Kami

A 4

@

Kerjasama

Pemesanan Tiket

Wilayah wisata

Curug Nangka

Curug Daun

Curug Kawung

Perkemahan

Wilayah CNN

Zipline

Glamping

Cafe & Resto

Penginapan

Herman Lantang

Green Glamping

Saung Pakis

Sitemap
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Stylescape

......

.....

01 Bahnschrift

Digitalisasi jelajah
Curug Nangka dengan praktis

ABCDEFGHIJKLMNOPQGRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwyz
0123456789

RS-

D 2 Calibri

ABCDEFGHUKLMNOPORSTUNMWXYZ &

580U81919Y {NOADY

abedefghijkimnopgrstuvwio:
Ay v
0123456789 o TRAVEL AND EHJOY

YOUR HOUDAY

Dibuat sebagai referensi visual yang sudah mendekati desain akhir

Stylescape 09
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Font
Titles Header
CU NA N G CUNANGE_‘Wpt Regular
i  35ptBold
Header Body Text

CU NAN G ._ 20pt Bold CUNANG:: 13pt Regular

Inter

Menggunakan Menggunakan font inter sebagai body text karena
tegas dan cukup tebal sehingga mudah dibaca bentuknya standar, namun rapih dan mudah
diatas latar belakang berupa foto. dibaca walau dalam ukuran yang kecil.

Bahnschrift

Bahnschrift karena bentuknya

Font
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Color

#12171 #ffc27b

#4ebc93

#c55042

70% 15%

Split Complementary

Menggunakan warna gelap sebagai base,
dilanjutkan warna cerah seperti kuning oranye,
merah dan biru toska sebagai pelengkapnya
dengan saturasi yang diturunkan.

Color

10%

5%

1
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Buttons

Q Cari

Jelajahi

Tombol pemesanan tiket Tombol setuju/ tidak setuju Tombol setuju/ tidak setuju
105x50, Rounded Corner = 50 101x32, Rounded Corner = 30 64x32, Rounded Corner = 30

Tombol pemesanan tiket Tombol setuju/ tidak setuju
50x32, Rounded Corner = 50 50x50, Rounded Corner = 30
12

Buttons
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Visual Asset (2D)

PETA

Peta ini berfungsi sebagai fitur pembantu
pengguna dalam mengenali lokasi wisata
curug nangka dengan mudah.

Visual Asset 2D 13
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Visual Asset (2D)

Karakter

berwujud kera bernama cacang
(Macaca yang suka kacang).
Berwujud monyet ekor panjang
yang menjadi pemandu.
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Visual Asset (2D)
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Photography Asset

Photography Asset
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Photography Asset

Photography Asset
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Photography Asset

Photography Asset %
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Low-Fidelity

18 Low-Fidelity
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High-Fidelity (Beranda)

e

Curug Nangka ug Da Curug Kawung Perkemahan

arsemibioy tah Dl akan

High-Fidelity (Beranda)
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High-Fidelity (Beranda)

Wisata Air Terjun
1. Perkemahan

20 High-Fidelity (Beranda)
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High-Fidelity (Tiket)
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X

Ay sur rencasamu har lad
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High-Fidelity (Tiket)
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High-Fidelity (Tiket)

7
Data & Rencana Kunjungan Konfirmasi Pembay
Nama Lenglap HNono! Telepon Detail Pemesanan Waktu Pernbayaran
Tanggal Datang -Pergl Jumiah Kerdaragan ‘anggal Datan g
O Janwari 2028 Sapeda 01 Januari 2025
urntah Boeounun ohar Total Pengunjung
5WHI 5 Whi
bkl
Jarm Hedetangan umiah Kendaraan
o3 L Mobil
/4 Data 91 & Runeans Kuspngan 3/4 Konfirmasi Pembayaran
[ — L e
\.
A 4 A 4
e
Rincian Pembayaran E-Tiket
Metogs Pambaysran RincianPembaysran
otods Pambayitan Tt I
B 100 E E-Tiket
wirtenl Agoount
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Pk Bank Lot
BANKE BEA - Asuramsl
2000 &
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\.

22 High-Fidelity (Tiket)



Design System
High-Fidelity (Ulasan)

hui? [opeional)

Dukungan Layanan Lainnya

High-Fidelity (Ulasan)
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High-Fidelity (Tentang Kami)

n Nasional
G g Halimun Salak

24 High-Fidelity (Tentang Kami)
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High-Fidelity (Wisata Alam
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High-Fidelity (Wisata Alam)

Area Perkemahan

Selain sir terjun, di Curug Nangka juga terdapst perkemahan yang asik banger. Selain
bisa healing i i indahnya alam di peg gan, kamu juga bisa langsung jalan ke
air terjunnya pagi hari untuk menikmati kesegaran tiada dua. Selain itu, fasiitas separti
Musala, kemar mandi, dan tempat makan juga sudah tersedia.

9 Lokasinya sekitar 200 meter dar parkiran, deket kok!

b

Curug Nangka

Ini dia air terjun yang manjadi nama wilayah kaii inif, dinamakan curug nangka kerena
dulu wilayah inl baryak diwmbuhl pohan nangks. Curugnya terketak di baglsn pafing
baweh dan untuk sempal kesana, Kemu perly menyusuri sungal kecil yang dikelliing|
batu seperti gua. Sslaln itu terdepat olaheega canyoning yang seding seru bangst!

° Lokasinga sekitar 400 meter dari parkiran!

25
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High-Fidelity (Wisata CNN)

7
@ ° Beranda Tht Anzan Tersangami _=ixahl
{ Saung Pakis Cunang
| Saung pakls adalah sakah satu penginepan dengan konsep rumah panggung unik
s2qgitiga yang juls tinggy, dibuat dan bambu dan anyaman yang cukup
L% i kakoh, Selaln fu terdapat juga penginapan villa, hingga fasilitas sepertl kolam renang
gr & wang terawat dengan bak.
9 Lokasinys ada dl sebelah kanan darl gerbang masuk, lewatl jembatan dulu!
PETA Curug Hangka
Weinpatt Perggnapen.
14
Saung Pakis Cunang
Sy poNs s sen s pErgREIEe throw STER R SANG
ohzh. Sulart A inrdepel e e pinaen wfe, Hrgge ded e et ke g
Y R I D,
L3
Herman Lantang
Hontak Dukungan Layanan Lalnnya Herman Lantang adaleh sebuah penginapen dengan konsep barkemah namun kebih
difasiitasi dari atap, hingga kamar mandi masing-masing. Tardapat beberapa spot
Qe Gt i m.m.:.“ Kerentranihe AenaTa LK sapertl lapengan was dan apl unggun, Selan itu, di sinl juga terdapat cafe yang buks
P o . latikaa ada rambangan basar menginap.
o o e
B semamssounisn fr—— .
BAHEA SiREA a @ P Lekasinga tepat di belakang kios makanan, 200 meter dari gerbeng mesuk!
\. J

26 High-Fidelity (Wisata CNN)
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High-Fidelity (Wisata Penginapan)

Area Glamping

erbang masuk, namun tetap di wilayah CHNM

i

o2

Bogor Treetop Resto & Cafe

High-Fidelity (Wisata Penginapan)

1 diantara zipline dan glamping, deket banget kaio lapar!
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